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Tendances

L'essor des jeux télévisées en ligne
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Les jeux télevises on aime. mais encore plus
sur le net. Les chaines l'ont bien compris et
développent de plus en plus les jeuxen higne.

L'exemple le plus marguant est “Tout le
monde veut prendre sa place” (TLMVFPSP
pour les intimes). Le jeu presente par Magui
sur France 2 realise de beaux scores a
I'antenne, mais sa plus belle reussite est sur
le net. Avec 350 000 wvisiteurs unigues et 3
millions de pages vues par jour, le jeu se
pose en locomotve du site de France
Telévisions. La clé de cette réusste: la
gratuté du jeu. Linternaute a drot 3 une
partie par jour, renowelée sil arrive en finale
Mais Il peut aussi acheter plus de parties
pour tenter de remporter jusquia 3 000€.

“Questions pour un Champion” et “Fort Boyard® essayent de suwre
I'exemple de TLMVPSP. Méme si leur audience est nettement plus faible
(entre 4 000 et 14 000 wisteurs par jour), s font partie du top 10 des
pages les plus visitées du site.

TF1 a aussi développé les jeux en ligne depuis 2001, avec six jeux
télevisés disponibles dont certains, comme “Le maillon faible”, ne sont
plus a l'antenne. Le site connait aussi une belle réussite avec un million de
visites mensuelle. Ici la majorté des jeux sont payants (0.56 cts par
partie). Il est vrai que les internautes pewent gagner jusqu'a 5 000€.

Au vu des bonnes audiences sur le pett ecran des peux disponibles sur
internet, il est clair que la synergie fonctionne

(Gaélle Epinat
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Les experts (TF1)

Football (France 2)

Epouses et concubines (Arte)
Zone interdite (M6)
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